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Rebar sets
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Gammel Rebar groups
▪ Punkt basert input
▪ Single bars
▪ Rebar Groupps

– Ungroup og Regroup til endre
gruppering

 Remodellering av armering
hvis feil valg av pekkepunkter

 Vanskelig å modellere jern
midt i betongelementer med 
pekkepunkter

Gammel Rebar groups vs Ny Rebar sets
Rebar sets
▪ Geometribasert input
▪ Automatisk gruppering
▪ Du kan legge til leg face til å 

endre geometrien
 Dynamisk kontroll av 

utbedelseslinjer
 Du kan legge til:

– Bars
– Bae faces
– Bar face edges



▪ Overdekkning innstillinger
– Topp
– Bunn
– Sider

▪ Avrunding
– Rette jern
– Først og sist
– mellomligende
– Splitter avrunding

▪ Trapp og trinn armering
– Same kontroll muligheter som

avrunding bortsett fra splitter

Armerings egenskapper



▪ Automatisk lag plassering
– Ingen behov for overdekkning

▪ Avstand kontrollert med soner
▪ Rebar Set nivå avrunding

– Overstyrrer egenskaper vindu

▪ Rebar Set nivå Trapp og trinn
– Antall jern
– Størrelse

Rebar Set nivå egenskapper



▪ Påvirker hver andre, tredje, og
fjerde

▪ Krokker
– Standard krokk
– Bruker definert krokk
– Krokk rotasjon

▪ Lengde justering
– Leg length
– Offsett

▪ Ende forberedelse for skjøtting

Modifiel kontroll



Rebar sets: Endre utbredelseslinje ved innsetting
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Rebar sets: Kutt erkjennelse
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Rebar sets: Innerkontur erkjennelse
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Rebar sets: Avrunding
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Rebar sets: Avrunding
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Rebar sets: Cranking
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Rebar sets: Cranking
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Rebar sets: End detail modifier forbedringer

 Krokk rotasjon

 Lengde justering
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Rebar sets: End detail modifier forberdinger

 UDAs
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...og mye mer!

 Lett å se hvilken modifier påvirker hvilken jern
 Visibilitet innstillinger
 Visuelt hjelp for splitter
 Flere alternativer for modifiers
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Production planning & fabrication
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Production Planning

 Face lift og andre forbedringer
for mer efektivt plannlegging!

– Palletizer
– Stacker
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Tekla Structures Palletizer
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 Versjon 2.0 forbedringer
– Oppdatert UI (på samme måte som Stacker)
– Pallett plassering basert på dato
– Forbedret auto-palletizing
– Mulighet til rotere elementer i Y-rettning
– Flere palett typer
– Automatisk UDA oppdatering i Tekla
– Mer brukervenlig og bedre rapporteringsmuligheter



Tekla Structures Palletizer

[Date] Presentor´s name21


Palletizer-low-spacing-placement-project





Tekla Structures Stacker
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 Versjon 1.1 forbedringer

– Flere objekt egenskaper i Stacker UI

– Automatisk UDA oppdatering i Tekla


Stacker-hollowcore-example-project





Tusen takk!
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